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I. ISIAN PENJELASAN KARYA/PROYEK

	1. Judul Hasil Karya/Proyek (Maksimal 20 kata) 
       boleh disertai dengan gambar dalam ukuran kecil (<150kb)

	
















	2. Latar Belakang Mengembangkan Hasil Karya/Proyek (Maksimal 200 kata)
     boleh disertai dengan gambar dalam ukuran kecil (<150kb)

	








	3. Tujuan dan Manfaat Mengembangkan Hasil Karya/Proyek (Maksimal 250 kata)
     boleh disertai dengan gambar dalam ukuran kecil (<150kb)

	














	4. Batasan Hasil Karya/Proyek Yang Dikembangkan (Maksimal 250 kata)
     boleh disertai dengan gambar dalam ukuran kecil (<150kb)

	













	5. Metodologi Yang Digunakan Dalam Mengembangkan Hasil Karya/Proyek (Maksimal 200 kata)
     boleh disertai dengan gambar dalam ukuran kecil (<150kb)

	











	6. Gameplay (Maksimal 250 kata) 
    boleh disertai dengan gambar dalam ukuran kecil (<150kb)

	













	7. Implementasi Hasil Karya/Proyek (Maksimal 250 kata)
    boleh disertai dengan gambar dalam ukuran kecil (<150kb)
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· (di isi dengan screenshot karya/proyek yang dilombakan)
· (dokumentasi cara penggunaan karya/proyek)
· (ukuran formulir maksimal 4MB, jangan gunakan foto-foto dengan resolusi tinggi)



